I. Postanowienia ogolne

1. Konkurs “Leon gra z Monopoly” (zwany dalej “Konkursem”), organizowany jest przez Leon
Telekom sp. z o0.0. sp. k. z siedzibg w Rybniku, adres siedziby: ul. Jana Kilinskiego 33D, 44-200
Rybnik, NIP 6423179156, REGON: 242870699, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego
przez Sad Rejonowy w Gliwicach, X Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod
numerem KRS 0000411574, zwang (zwana dalej “Organizatorem”).

2. Konkurs przeprowadzany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, na profilu pod adresem
https://www.facebook.com/LeonInternet (dalej “profil”)

3. Wiasciciel portalu www. facebook.com nie jest organizatorem ani wspétorganizatorem Konkursu.

4. Konkurs rozpoczyna sie dnia 21.11.2024 opublikowaniem postu konkursowego na profilu i trwa do
dnia 05.12.2024 r. do godziny 23:59:59.

5. Informacje na temat Konkursu dostepne sa w siedzibie Organizatora, na stronie internetowej pod
adresem: https://www.leon.pl/konkurs-monopoly (zwanej dalej “Strong Konkursowa®) oraz
https://www.facebook.com/LeonInternet (dalej “profil”).

6. Konkurs jest organizowany na zasadach okreslonych niniejszym regulaminem, zwanym dalej
“Regulaminem” i zgodnie z powszechnie obowigzujacymi przepisami prawa.

7. Uczestnikiem Konkursu (zwany dalej: “Uczestnikiem”) moze by¢ wylacznie osoba, ktéra poza
innymi warunkami wskazanymi w Regulaminie, spelnia tacznie ponizsze kryteria:

a. jest osoba fizyczna i nie jest pracownikiem lub wspoétpracownikiem Organizatora lub cztonkiem ich
rodzin, za jakich uwaza sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkow, rodzenstwo matzonkow
i osoby pozostajace w stosunku przysposobienia, a takze osoby pozostajace we wspolnym pozyciu,

b. jest osoba pelnoletnig i posiada petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych.

8. Przedmiotem Konkursu jest wybér przez Organizatora, sposrod wszystkich zgloszen do Konkursu
trzech Uczestnikdw, ktorych wykonane zadanie konkursowe, okreslone w rozdziale II ust. 12 lit. a
Regulaminu zostanie ocenione najwyzej przez komisje konkursowq (zwani dalej: “Zwyciezcami*).

9. Dokonujac zgloszenia swego udziatu w Konkursie Uczestnik powinien zapoznac sie z warunkami
uczestniczenia w Konkursie wskazanymi w Regulaminie i w przypadku negatywnej weryfikacji (brak
spetnienia ktoregokolwiek ze wskazanych warunkow, wzglednie spelnienie warunku wykluczajacego
udzial w Konkursie lub brak zgody na ktérykolwiek z warunkéw Konkursu wskazane w Regulaminie) —
odstapi¢ od zgloszenia swej osoby do udzialu w Konkursie. Brak spelnienia warunkéw uczestnictwa

w Konkursie dyskwalifikuje Uczestnika, ktéry dokonat zgloszenia wbrew postanowieniom Regulaminu.

II. Zasady Konkursu
10. Kazdy Uczestnik moze wzia¢ udziat w Konkursie tylko raz.

11. Nad prawidtowoscia przeprowadzenia Konkursu czuwa komisja konkursowa powotana przez
Organizatora, skladajqca sie z trzech jego pracownikow (zwana dalej ,,Komisja Konkursowg“).



12. Warunkami uczestnictwa w Konkursie sg:

a. OdpowiedzZ na zadanie konkursowe, ktérego tres¢ brzmi: Wymysl haslo reklamowe laczace Leona
z gra Monopoly.“ . (zwany dalej “Materialem®). Przedmiotem konkursu jest krotki tekst reklamowy
umieszczony w komentarzu pod postem konkursowym na stronie:
https://www.facebook.com/L.eonInternet/

b. Wyrazenie zgody na uczestnictwo w Konkursie na warunkach wskazanych w Regulaminie oraz na
przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych podanych przez Uczestnika w celu kontaktu
z Uczestnikiem we wszystkich sprawach zwigzanych z Konkursem

c. Udziat w konkursie moga wzig¢ osoby, ktére maja podpisang z Organizatorem konkursu umowe na
Swiadczenie ustug (internetowych), czyli dla klientéw organizatora.

13. Niewykonanie przez Uczestnika ktoregokolwiek z warunkow przedstawionych w ust. 12 powyzej
powoduje automatyczng jego dyskwalifikacje z Konkursu, tak jakby nie zglaszat swego udziatu
w Konkursie.

14. Komisja Konkursowa dokona oceny Materiatléw nadestanych przez Uczestnikdw i wybierze trzech
Zwyciezcow.

15. Dokonujac wyboru Zwyciezcy Komisja Konkursowa bedzie ocenia¢ pomystowos¢, oryginalnosc¢
oraz sposob ujecia tematu.

16. Przesytajac Material, Uczestnik oSwiadcza, ze:

a. udziela nieodptatnej, niewylacznej i nieograniczonej w czasie i terytorialnie zgody (licencji) na
uzytkowanie Materiatlu przez Organizatora na nastepujacych polach eksploatacji:

(i) zwielokrotniania, utrwalania, sporzadzania cyfrowego zapisu udostepnionego Materiatu,
wprowadzania Materialu do pamieci komputera,

(ii) wprowadzania Materiatu do wtasnych baz danych, badz w postaci oryginalnej, badZ w postaci
fragmentdw,

(iii) taczenie z innymi utworami lub podziat na czesci,

(iv) wykorzystywanie komercyjne i niekomercyjne, w tym dla celéw handlowych, reklamowych,
promocyjnych i marketingowych,

(v) w zakresie rozpowszechniania Materiatu w sposéb inny niz okreslony powyzej — publiczne
wykonanie, wystawienie, wySwietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie Materiatu w taki sposdb, aby kazdy mégt mie¢ do niej dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym, w szczegdlnosci za posrednictwem Internetu lub innych sieci komputerowych, sieci
telefonii komoérkowych oraz w jakikolwiek inny sposob, w tym przy pomocy przekazu
telekomunikacyjnego lub satelitarnego;

b. udziela zgody na publikacje Materialu na warunkach opisanej powyzej licencji w tym takze, wedlug
wyboru Organizatora, bez noty autorskiej obejmujacej imie i nazwisko,


https://www.facebook.com/LeonInternet/

c. udziela zgody na publikacje przez Organizatora na stronach internetowych Organizatora: swojego
imienia i nazwiska oraz miejscowosci zamieszkania w razie przyznania Uczestnikowi tytulu Zwyciezcy,

d. jest autorem Materiatu oraz, ze przystuguje mu calos¢ praw majatkowych oraz niemajatkowych,
w szczegOlnosSci praw autorskich, do Materiatu, ktory zamieszcza i jest on uprawniony do
rozporzadzania tymi prawami bez ograniczen,

e. przestany Materiat nie narusza praw oséb trzecich oraz przepiséw powszechnie obowiazujacego
prawa,

f. nie udzielit zadnej osobie licencji uprawniajacej do korzystania z zamieszczonego Materiatu, ktére
uniemozliwiataby zgloszenie Materialu do Konkursu lub korzystanie z Materiatu przez Organizatora,

g. posiada wylaczne prawo do udzielania zezwolen na rozporzadzanie i korzystanie z zamieszczonego
Materiahu.

I11. Rozwigzanie Konkursu

17. Wylonienie Zwyciezcow nastapi do dnia 12.12.2024 r.

18. Wylonienia Zwyciezcéw Konkursu dokona Komisja Konkursowa zgodnie z ust. 8.
19. Zadaniem Komisji Konkursowej bedzie w szczego6lnosci:

a. nadzor nad prawidlowym przebiegiem Konkursu,

b. wylonienie Zwyciezcow,

c. rozpatrywanie reklamacji Uczestnikow.

20. Informacje o osobach Zwyciezcow, tj. imie oraz miejscowos¢ zamieszkania opublikowane zostang
na Stronie Konkursowej w ciaggu 14 dni od daty ich wylonienia.

21. O przyznaniu nagrod zwyciezcy zostang powiadomieni w wiadomosci prywatnej w ciggu 14 dni od
daty ich wylonienia.

22. W przypadku nieodebrania przez Zwyciezce nagrody w terminie 30 dni od jej przyznania przez
Organizatora, z przyczyn lezacych po stronie Zwyciezcy, braku mozliwosci skontaktowania sie ze
Zwyciezca w terminie 30 dni od dnia ogloszenia Zwyciezcow lub stwierdzenia przez Organizatora po
rozwigzaniu Konkursu naruszenia przez Zwyciezce postanowien Regulaminu, nagroda przepada na
rzecz Organizatora, a Zwyciezca, ktorego dotyczy ktérykolwiek z powyzszych przypadkéw utraci tytut
zwyciezcy Konkursu oraz prawo do otrzymania nagrody.

IV. Nagrody

23. Nagrodami w Konkursie dla Zwyciezcéw sa za zdobycie:

1 miejsca - Gre monopoly Rybnik oraz gadzety firmowe (warto$¢ nagrody ok. 200 zt)
2 miejsca - Gre monopoly Rybnik oraz gadzety firmowe (warto$¢ nagrody ok. 175 z})

3 miejsca - Gre monopoly Rybnik oraz gadzety firmowe (warto$¢ nagrody ok. 150 z})



24. Zwyciezca Konkursu ma prawo do otrzymania tylko jednej Nagrody okreslonej w ust. 23 powyzej.

25. Nagrody Zwyciezca bedzie m6gt odebra¢ w jednym z biur Organizatora: Rybnik, ul. Kilinskiego
33d; Zory, ul. Okrezna 3/112; Wodzistaw Slaski, ul. Leszka 57 po uprzednim ustaleniu miejsca odbioru.

26. Nagroda nie podlega zamianie na inng nagrode lub na jej rownowarto$¢ pieniezna.

27. Uczestnik, ktoremu zostata przyznana Nagroda nie moze przenies¢ praw do przyznanej mu Nagrody
na osoby trzecie.

28. Uczestnik, ktoremu zostala przyznana Nagroda, ma prawo zrzec sie prawa do przyznanej mu
Nagrody, sktadajac Organizatorowi stosowne oSwiadczenie na pismie.

29. Niezaleznie od pozostatych postanowien Regulaminu, Zwyciezca Konkursu traci prawo do nagrody,
jezeli przekazane przez niego dane osobowe okazq sie bledne lub nieprawdziwe.

V. Postanowienia koncowe

30. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu w rozumieniu Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony os6b
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) — dalej
“Rozporzadzenie”, przetwarzanych w ramach niniejszego Konkursu jest Organizator.

31. Dane osobowe beda przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, na zasadach
opisanych w Regulaminie, stosownie do udzielonej zgody tj. na podstawie art. 6 ust. 1 lit.
a Rozporzadzenia.

32. Podanie przez Uczestnika swoich danych osobowych jest dobrowolne, cho¢ niezbedne do wziecia
udzialu w Konkursie.

33. Administrator wyznaczyt Inspektora ochrony danych, ktory jest upowazniony do dziatania we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych Uczestnikéw oraz korzystania
z praw zwiazanych z przetwarzaniem danych, umozliwiajac z nim kontakt wedtug nastepujacych
danych kontaktowych: Marta Herod — IOD@leon.pl

34. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania
ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do przeniesienia danych, wyrazenia
sprzeciwu wobec przetwarzania danych oraz prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego. Prawa
te moga by¢ wykonywane poprzez przestanie odpowiedniego wniosku w formie pisemnej na adres
Organizatora.

35. Dane osobowe beda przetwarzane do czasu zakonczenia Konkursu (w tym okresu dla rozpatrywania
ewentualnych reklamacji) i/lub ewentualnego zgloszenia przez Uczestnika sprzeciwu, a po tym okresie
dla celoéw i przez okres wymagany przez przepisy prawa lub dla zabezpieczenia ewentualnych roszczen.

36. Dane osobowe Uczestnikéw nie beda poddane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.



37. Uczestnik jest zobowigzany niezwlocznie powiadomi¢ Organizatora o zmianie adresu lub innych
danych podanych w ramach uczestniczctwa w konkursie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
skutki podania przez Uczestnika Konkursu nieprawdziwych lub btednych danych osobowych
uniemozliwiajacych jego identyfikacje.

VI. Regulamin komisji konkursowej.

38. Komisja konkursowa sktada sie z czterech osob (pracownikéw firmy Leon).

39. W skiad komisji wchodza:

- Rafat Szewczyk

- Grzegorz Goik

- Piotr Pietrzyk

- Wiktoria Grosman

40. Termin podania wyniku prac komisji okre$la regulamin konkursu.

41. Komisja ulega rozwigzaniu po rozstrzygnieciu konkursu.

42. Pracami Komisji kieruje Przewodniczacy Komisji, ktéry zostanie wytoniony na wstepie prac
Komisji.

43. Komisja dokonuje oceny formalnej, artystycznej i merytorycznej ztozonych prac.
44. Na wstepie komisja dokonuje oceny formalnej prac.

45. Prace, ktore spelniaja kryteria formalne, podlegaja ocenie dalszej: merytorycznej (zgodno$¢ z
tematem) i artystyczne;.

46. Komisja przy ocenie bedzie brata

a. Zgodnos¢ z tematykq konkursu.

b. Atrakcyjnosc¢ ujecia zagadnienia (kreatywne podejscie do tematu, oryginalnos¢, innowacyjnosc).
47. Zwycieskie prace bedq wybierane poprzez glosowanie (ocena merytoryczno-artystyczna).

48. Z prac Komisji zostanie sporzadzony protok6t zbiorczy z oceny formalno- merytoryczno-
artystycznej nadestanych prac, bedzie on dostepny w siedzibie organizatora konkursu.



